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TENTANG

PEDOMAN PELAKSANAAN LOMBA-LOMBA DAN PERSYARATAN
PESERTA KOMPETISI JAMBORE PEMUDA TINGKAT KOTA SEMARANG
TAHUN 2023

KEPALA DINAS KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA KOTA SEMARANG

Menimbang : a. Bahwa Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Semarang akan
menyelenggarakan kegiatan Festival Pemuda Tahun 2023 dimana salah satu
kegiatannya adalah Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang pada
tanggal 14 Mei 2023 di kota Semarang.

b. Bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud huruf a tersebut di
atas, maka perlu menetapkan Keputusan Kepala Dinas Kepemudaan dan
Olahraga Kota Semarang tentang Pedoman Pelaksanaan Lomba-Lomba dan
Persyaratan Peserta Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang
Tahun 2023;

Mengingat : 1. Undang-Undang Nomor 16 Tahun 1950 tentang Pembentukan Daerah-daerah
Kota Besar dalam Lingkungan Propinsi Djawa Timur, Djawa Tengah, Djawa
Barat dan Daerah Istimewa Yogjakarta;

2. Undang-undang Nomor 40 tahun 2009 tentang Kepemudaan (Lembaga Negara
Republik Indonesia Tahun 2009 Nomor 148);

3. Undang-Undang Nomor 30 Tahun 2014 Tentang Administrasi Pemerintah
(Lembaga Negara Republik Indonesia Tahun 2014 Nomor 292, Tambahan
Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 5601);

4. Peraturan Pemerintah Nomor 16 Tahun 1976 tentang Perluasan Kotamadya
Daerah Tingkat II Semarang (Lemabaran Negara Republik Indonesia Tahun
1976 Nomor 25, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 3097);

5. Peraturan Pemerintah Nomor 50 Tahun 1992 tentang Pembentukan Kecamatan
di Wilayah Kabupaten-kabupaten Daerah Tingkat II Purbalingga, Cilacap,
Wonogiri, Jepara dan Kendal serta Penataan Kecamatan di Wilayah
Kotamadya Daerah Tingkat II Semarang dalam Wilayah Propinsi Daerah
Tingkat I Jawa Tengah (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 1992
Nomor 89);

6. Peraturan Pemerintah Nomor 12 Tahun 2019 tentang Pengelolaan Keuangan
Daerah (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2019 Nomor 42,
Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 6322);



Menetapkan :
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11.

Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 77 Tahun 2020 tentang Pedoman
Teknis Pengelolaan Keuangan Daerah (Berita Negara Republik Indonesia
Tahun 2020 Nomor 1781);

Peraturan Daerah Kota Semarang Nomor 11 Tahun 2006 tentang Pengelolaan
Keuangan Daerah, sebagaimana telah diubah dengan Peraturan Daerah Kota
Semarang Nomor 5 Tahun 2013 tentang Perubahan Atas Peraturan Daerah
Kota Semarang Nomor 11 Tahun 2006 Tentang Pengelolaan Keuangan
Daerah (Lembaran Daerah Kota Semarang Tahun 2013 Nomor 5, Tambahan
Lembar Daerah Kota Semarang Nomor 83);

Peraturan Daerah Kota Semarang Nomor 7 Tahun 2022 tentang Anggaran
Pendapatan dan Belanja Daerah Kota Semarang Tahun Anggaran 2023;
Peraturan Walikota Semarang Nomor 79 Tahun 2016 tentang Kedudukan,
Susunan Organisasi, Tugas dan Fungsi, Serta Tata Kerja Dinas Kependudukan
dan Olahraga Kota Semarang;

Peraturan Walikota Semarang Nomor 73 Tahun 2022 tentang Penjabaran
Anggaran Pendapatan dan Belanja Daerah Kota Semarang Tahun Anggaran
2023.

MEMUTUSKAN :

Menetapkan Pedoman Pelaksanaan Lomba-Lomba dan Persyaratan Peserta
Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang Tahun 2023,
sebagaimana tercantum dalam lampiran keputusan ini;

Semua klausal Pedoman Pelaksanaan Lomba-Lomba dan Persyaratan Peserta
Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang Tahun 2023 yang
tercantum dalam DIKTUM KESATU sebagaimana tersebut di atas, wajib
dipatuhi dan dilaksanakan oleh semua peserta Kompetisi Jambore Pemuda
Tingkat Kota Semarang Tahun 2023, tanpa pengecualian;

Semua biaya yang timbul sebagai akibat ditetapkannya Keputusan ini,
dibebankan pada Anggaran pendapatan dan Belanja Daerah Kota Semarang
Tahun Anggaran 2023.

Hal-hal yang belum diatur dalam keputusan ini, akan diatur kemudian dan
apabila ternyata terdapat kekeliruan dalam penetapan keputusan ini, akan
diadakan perubahan dan pembetulan sebagaimana mestinya.

Keputusan Kepala Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Semarang ini mulai berlaku pada

tanggal ditetapkan.

Salinan : Keputusan ini disampaikan Kepada Yi M A

Ditetapkan di Semarang

2

Kepala Bagian Hukum Setda Kota Semarang;
Pertinggal.

1. Walikota Semarang (sebagai laporan);
2. Sekretaris Daerah Kota Semarang;

3. Inspektur Kota Semarang;

4. Kepala BPKAD Kota Semarang;

531

6.



L

IL

LAMPIRAN

KEPUTUSAN KEPALA DINAS
KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
KOTA SEMARANG

NOMOR : /70l / 427 /\v /2023
TANGGAL : \2 April 2023

PEDOMAN PELAKSANAAN LOMBA-LOMBA DAN PERSYARATAN

PESERTA KOMPETISI JAMBORE PEMUDA TINGKAT KOTA SEMARANG

TAHUN 2023

PERSYARATAN UMUM

1.

Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang dilaksanakan pada tanggal 14
Mei Tahun 2023 di Kota Semarang.

2. Tema Kegiatan : Semangat Muda Dalam menjaga dan Melestarikan Budaya dan
Keunggulan Daerah Semarang

3. Peserta Kompetisi Jambore Pemuda adalah pemuda dan pemudi yang berumur
16 sd 30 tahun sesuai dengan bukti KIA/KTP asli sebagai warga/penduduk di Kota
Semarang.

4. Bukti umur peserta yaitu :

a.  Umur 16 tahun : KIA
b. Umur 17 sd 30 tahun SKTP

5. Inti materi yang dibawakan oleh masing-masing peserta adalah kearifan dan
Keunggulan Daerah Kota Semarang peserta serta tidak boleh mengambil kearifan
dan keunggulan daerah lain.

6. Peserta Kompetisi Jambore Pemuda Tingkat Kota Semarang Tahun 2023 yang
memenuhi persyaratan yang berhak mengikuti Kompetisi yang dituangkan dalam
Surat Keputusan Kepala Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Semarang.

7. 1 orang nama peserta hanya boleh mengikuti satu cabang mata lomba.

Pelaksanaan Pengumuman Hasil akan dilaksanakan pada tanggal 14 Mei 2023 mulai
pukul 18.30 di Hall Lokasi LLomba dengan acara Awarding Night.

PERSYARATAN KHUSUS

A. LOMBA PIDATO BAHASA INGGRIS

1. Setiap pemuda memilih salah satu tema pidato berikut ini :

a. Youth's role in realizing Society 5.0.
Youth's action to encounter climate change.
Youth involvement for preserving local wisdom in the industrial 4.0 era.
Harnessing youth potential as active citizens for nation and world peace.
Youth's concern and contribution towards local and national literacy
problems.
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Peserta mengumpulkan video pidato singkat maksimal durasi 30 detik dengan
tema yang telah dipilih dan juga wajib mengumpulkan naskah pidato lengkap
yang akan dibawakan saat lomba diunggah pada form pendaftaran.
Peserta harus hadir di tempat lomba 30 menit sebelum waktu perlombaan dimulai.
Pendamping/officials tidak diperkenankan menemani peserta di ruang tunggu
lomba dan/atau di ruang lomba pidato.
Panitia akan memanggil undian terkecil satu persatu (misal no. urut 1) untuk
masuk ruang lomba.
Setiap peserta akan dipanggil sebanyak tiga (3) kali dengan jarak waktu antara
panggilan 1, 2, 3 sebanyak 2 menit untuk memasuki ruang lomba, jika dalam
kurun waktu tersebut peserta tidak hadir, maka peserta tersebut dinyatakan
GUGUR.
Di dalam ruang lomba, peserta no. undi terkecil (misal 1) langsung
mempersiapkan diri di podium, peserta lainnya duduk di kursi yang telah
disiapkan oleh panitia.
Peserta yang tampil TIDAK DIPERKENANKAN membawa catatan dalam
bentuk apapun saat menyampaikan pidato.
Peserta DIPERBOLEHKAN menggunakan/tidak menggunakan standing
microphone yang disediakan panitia.
Setiap peserta diberikan waktu 10 menit secara keseluruhan, 7 menit untuk
menyampaikan pidato, kemudian dilanjutkan 3 menit untuk tanya jawab dengan
juri.
Waktu peserta melakukan pidato dan tanya jawab akan dimulai dan diakhiri oleh
aba-aba dari panitia.
Peserta yang telah menyelesaikan pidato dan tanya jawab dengan juri langsung
meninggalkan ruang lomba.
Teknis Acara
- Registrasi peserta saat datang
- Peserta memasuki ruang tunggu yang telah disediakan
- Peserta mengambil nomor urut yang telah disediakan oleh panitia
- Peserta yang dipanggil dipersilahkan untuk memasuki ruangan lomba
Penilaian
a. Pidato
1. Penyampaian (gaya penyampaian, interaksi dengan audiens,
vocal) (delivery) : 50-100
2. Ketepatan dan kelancaran (intonas, artikulasi, accuracy dan
fluency) : 50-100
3. Kesesuaian isi dengan tema pidato (content) : 50-100
4. Keruntutan gagasan (organization) : 50-100
b. Tanya jawab
Kesesuaian jawaban dengan pertanyaan (content) : 50-100
Ketepatan dan kelancaran (accuracy dan fluency) : 50-100

B. LOMBA KARYA ILMIAH PEMUDA

Tema :

Gagasan Kreatif ku untuk Membangun Kota Semarang

Syarat dan Ketentuan Umum :

it
2

Peserta lomba wajib mengajukan 1 (satu) judul karya tulis ilmiah
Karya tulis ilmiah yang diikutsertakan merupakan hasil karya sendiri dan
substansinya sesuai dengan tema lomba.



3. Karya tulis ilmiah yang diikutsertakan belum pernah dipublikasikan (dalam
bentuk cetak maupun elektronik) dan belum pernah/tidak sedang diikutsertakan
dalam lomba sejenis.

4. Karya tulis ilmiah yang telah dikirim menjadi hak milik panitia dan dalam
publikasinya akan menyertakan nama penulis.

5. Peserta wajib membuat PPT untuk mempresentasikan isi Karya Tulis Ilmiah

6. Substansi Karya Tulis [lmiah :

a) Gagasan kreatif merupakan hasil pemikiran (non eksperimen) yang terkait dengan
pengembangan potensi unggulan dan daya saing Kota Semarang.

b) Gagasan kreatif merupakan solusi permasalahan yang bersifat futuristik dan
berkelanjutan (mampu diaplikasikan seterusnya di masa mendatang dan sesuai
dengan perkembangan teknologi). Jika solusi yang ditawarkan tidak ada
contohnya dalam hasil nyata, boleh berupa. ide yang mampu ditelusuri tahapan
pemikiran, dan rencana realisasinya.

c) Gagasan kreatif ditulis menggunakan metodologi deskriptif analisis, tanpa
penggunaan analisis statistik, sehingga seluruh tulisan merupakan suatu rangkaian
analisis terhadap suatu gagasan kreatif yang sedang berkembang, tidak perlu
menjelaskan komparasi,

Sistematika Lomba Karya Tulis
Daftar Isi

Pendahuluan

Berisi penguraian latar belakang, yakni situasi dan kondisi daerah yang menjadi alasan
mengangkat gagasan kreatif, beserta data dan informasi yang mendukung. Bagian ini
juga berisi tujuan dan besaran manfaat yang ingin dicapai

Gagasan
Berisi :

1) Pemicu gagasan (diperoleh dari fenomena alam dan sosial budaya masyarakat di
semua strata dan tatanan kehidupan, misal : ekonomi, pendidikan, kesehatan,
pembangunan, dll yang didukung oleh sumber-sumber terpercaya)

2) Rumusan tawaran solusi yang terkait dengan permasalahan yang diangkat

3) Pihak-pihak yang dipertimbangkan dapat membantu implementasi gagasan
beserta peran atau kontribusi masing-masingnya;

4) Langkah-langkah strategis dan timeline dalam merealisasikan gagasan sehingga
dampak sistemik yang diharapkan, tercapai.

Kesimpulan
Daftar Pustaka
Lampiran

Ketentuan Penulisan dan Pengumpulan
1. Layout menggunakan kertas ukuran A-4, satu kolom, margin kiri 4 cm, margin
kanan, atas, dan bawah masing-masing 3 cm.
2. Jumlah halaman inti dari "Pendahuluan" hingga "Daftar Pustaka" adalah 8-10
halaman (tidak boleh lebih)



C. LOMBA KALIGRAFI

Tema: Kaligrafi Ku adalah Torehan Tangan Ku dan Jiwa Semangat Ku dalam Menjaga
Kelestarian Budaya Semarang Ku.
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Peserta melakukan registrasi dan mengumpulkan contoh karya kaligrafi miliknya
dikirimkan kepada panitia, diunggah pada form pendaftaran.
Karya kaligrafi yang dilombakan merupakan karya hiasan mushaf yaitu karya
dengan hiasan tepi atau ornamen sebagaimana tergambar pada halaman pertama
mushaf Al-Qur'an surat Al-Fatihah.
Objek omamen yang divisualisasikan merupakan kombinasi antara ornamen
dengan stilasi gambaran yang melekat dengan kearifan lokal yang menjadi
unggulan Kota Semarang.
Setiap peserta mempresentasikan hasil karyanya masing-masing secara lisan
dengan durasi waktu presentasi maksimal 5 menit. (waktu presentasi bukan
termasuk dalam pengerjaan karya)
Teks ayat yang akan dilombakan adalah surat Al-Zalzalah ayat 1 sampai ayat 8.
Nama surat ditulis menggunakan Khat Tsuluts atau Khat Diwani Jali.
Jenis khat yang digunakan adalah khot Naskhi.
Karya yang dilombakan menggunakan kertas ukuran 80x60 cm (kertas manila)
yang disediakan oleh panitia, sedangkan peralatan lain yang diperlukan
disediakan oleh peserta. Peserta boleh membawa mal (pola hiasan), dan
dikerjakan selama 8 jam (dengan total maksimal pengerjaan karya selama 6 jam
& 2 jam presentasi seluruh peserta) termasuk waktu ishoma.
Alat yang digunakan adalah spidol, cat akrilik, pensil, dan ATK lainnya.
Kriteria Penilaian :
a. Presentasi
e Keselarasan visualisasi omamen terhadap tema dan konsep karya :
50-100
b. Hasil Karya

e Kaidah dan kebenaran tulisan : 50-100

e Kreativitas dan keindahan karya : 50-100

e Originalitas karya : 50-100

10. Prosesi pembuatan karya kaligrafi dilaksanakan secara serentak dalam satu

ruangan.

11. Untuk presentasi dilaksanakan setelah karya selesai dibuat.

Instruksi Lomba
1
2
3

Peserta mengenakan pakaian bebas, sopan, dan rapi.

Peserta wajib datang maksimal setengah jam sebelum jam 08.00.

Peserta mengisi lembar absensi dan diberikan kertas manila sebelum masuk ke
dalam ruangan.

Peserta duduk di posisi yang sesuai dengan undian yang telah didapatkan.

Pukul 08.00 WIB peserta mulai mengerjakan karya kaligrafi selama 6 jam, sampai
pukul 14.00.

Setelah pukul 14.00 WIB, peserta mulai mempresentasikan karya kaligrafi sesuai
tempat duduk masing-masing secara bergantian sesuai nomor undian.

Setelah semua peserta melakukan presentasi, peserta dapat meninggalkan ruangan
lomba dengan tertib.

Panitia mengumpulkan seluruh hasil karya kaligrafi peserta.



D. LOMBA FOTOGRAFI

Tema: Keindahan dan Keanekaragaman Budaya Semarang, Tertuang dalam Bingkai

Kecil Ku

Syarat dan Ketentuan Umum

1

e

Obyek foto adalah semua aktivitas di daerah masing-masing dalam wilayah
Semarang yang menjadi unggulannya. Contoh: tempat wisata, kerajinan warga
lokal, atau UMKM Kota Semarang.

Obyek foto dapat meliputi kategori Human Interest, Profil maupun Candid.
Menggunakan kamera DSLR/Mirrorless/Pocket Digital/Smartphone.

Peserta diwajibkan mengirimkan soficopy file asli dengan minimum kapasitas
2MP yang diunggah pada form pendaftaran dengan format nama Judul_Nama
Peserta

Peserta membawa maksimal 2 lembar foto dalam bentuk cetak ukuran 10R (20
cm x 30 cm) tanpa frame cetak color di hari pelaksanaan.

Foto tidak diperbolehkan mengandung unsur SARA atau merendahkan martabat
manusia dan berpotensi mencemarkan nama baik.

Penilaian Dewan Juri kepada peserta melalui presentasi dan hasil karya fotografi.

Ketentuan Presentasi

1:

Peserta lomba berpakaian bebas, rapi, dan sopan saat sesi presentasi dan wajib
menyematkan nomor undian di bagian dada/atas (terlihat oleh juri).

2. Peserta lomba wajib hadir sesuai jadwal dan tempat yang disediakan panitia
maksimal 30 menit sebelum sesi presentasi dimulai.

3. Peserta mengambil nomor urut presentasi di panitia.

4. Peserta mengumpulkan bentuk cetak dari hasil karya fotografi di panitia.

5. Peserta memasuki ruangan presentasi dan duduk sesuai dengan nomor urutnya.

6. Durasi presentasi setiap peserta maksimal 5 menit.

7. Peserta yang telah menyelesaikan sesi presentasi kembali duduk di tempat
masing-masing.

8. Peserta meninggalkan ruangan setelah seluruh peserta menyelesaikan sesi
presentasi.

Kriteria Penilaian:

a. Presentasi:
e Alasan pemilihan objek foto: 50 - 100
e Alasan implementasi teknis: 50 - 100
e Konsep foto dan impact yang hendak dicapai: 50 - 100
b. Teknis/Hasil Foto
e Dasar fotografi (kedalaman gambar, ketajaman, warna, dll): 50 -
100
Ide kreatif (angle foto): 50 - 100
e Keunikan: 50 - 100

E. LOMBA VIDEO INOVASI PEMUDA
Tema : Jiwa Muda Ku, Semangatku, Karya Ku Untuk Membangun Semarang
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Spesifikasi video :

a. Video dapat berupa film pendek, vlog, video musik, dokumenter, ataupun jenis
video yang lain

b. Format mp4

c. Resolusi HD minimal 1280x720 pixel

d. Durasi maksimal 3 menit



e. Video tidak mengandung SARA dan tidak melanggar hukum/aturan yang
berlaku

f. Video tidak pernah dilombakan dan original.

2. Video diunggah dalam google drive pribadi peserta kemudian di copy paste di
link pendaftaran yang sudah disediakan panitia. Video diberi nama dengan
format: Judul_Nama.

3. Penilaian Dewan Juri diberikan kepada peserta dari presentasi dan hasil video
peserta.

Ketentuan Presentasi

1. Peserta lomba berpakaian bebas, rapi, dan sopan saat sesi presentasi dan wajib
menyematkan nomor undian di bagian dada/atas (terlihat oleh juri).

2. Peserta lomba wajib hadir sesuai jadwal dan tempat yang disediakan panitia
maksimal 30 menit sebelum sesi presentasi dimulai.

3. Peserta mengambil nomor urut presentasi di panitia.

4. Peserta memasuki ruangan presentasi dan duduk sesuai dengan nomor urutnya.

5. Video peserta ditayangkan dengan durasi maksimal 3 menit lalu dilanjutkan
dengan presentasi.

6. Durasi presentasi setiap peserta maksimal 7 menit.

7. Peserta yang telah menyelesaikan sesi presentasi kembali duduk di tempat

masing-masing.

Kriteria penilaian :

a. Presentasi
e Latar belakang pembuatan video : 50 - 100
e Alur cerita video : 50 - 100
e Proses pra produksi, produksi, dan pasca produksi : 50 - 100
b. Hasil video
e Kesesuaian dengan persyaratan jenis/bentuk video yang dipilih (film
pendek, vlog, dokumenter, dlI) : 50 - 100
Kesesuaian spesifikasi video : 50 - 100
Kesesuaian substansi dengan tema : 50 - 100
Kedalaman dan kelengkapan pesan yang disampaikan : 50 - 100
Narasi dan teknik pengambilan gambar : 50 - 100
Kreativitas (dubbing/narasi, backsound, editing) : 50 - 100

III. PENILAJAN/PENJURIAN
1. Penilaian diberikan kepada semua peserta dan masing-masing lomba untuk
menentukan juara 1, 2 dan 3
a. Masing-masing lomba akan dinilai oleh 2 (dua) juri yang akan memberikan nilai

pada setiap unsur penilaian masing-masing lomba dengan nilai antara 50 — 100.

b. Penentuan juara 1,2 dan 3 dari jumlah total nilai yang diperoleh peserta setelah

nilai dari 2 (dua ) juri dijumlahkan.

2. Hadiah Lomba untuk masing-masing mata lomba sebagai berikut ;
Juara [ : Uang Rp. 1.000.000 + Piagam Penghargaan
Juara II : Uang Rp. 750.000 + Piagam Penghargaan
Juara 11T :  Uang Rp. 500.000 + Piagam Penghargaan



Tipe huruf menggunakan Times New Roman ukuran 12 dan teks paragraf
menggunakan jarak baris 1,5 spasi, perataan teks menggunakan rata kanan kiri;
Naskah dicetak rangkap 2
Naskah karya tulis ilmiah dan PPT presentasi dikirimkan kepada panitia,
diunggah pada form pendaftaran.
Pada bagian abstrak, peserta wajib mencantumkan :

- Judul Karya Tulis [lmiah

- Gambaran fenomena latar belakang

- Gambaran gagasan

- Gambaran tujuan
Keseluruhan abstrak terdiri dari maksimal 200 kata

Ketentuan Presentasi dan Wawancara (Tanya - Jawab)
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Peserta lomba berpakaian bebas, rapi, dan sopan saat sesi presentasi dan wajib
menyematkan nomor undian di bagian dada/atas (terlihat oleh juri).

Peserta lomba wajib hadir sesuai jadwal dan tempat yang disediakan panitia
maksimal 30 menit sebelum sesi presentasi dimulai, serta tetap berada di ruang
tunggu selama keseluruhan sesi presentasi berlangsung.

Pendamping/official (bila ada) tidak diperkenankan turut serta berada di ruang

tunggu.
Panitia akan memanggil nomor undian terkecil secara urut (contoh, nomor urut 1)

untuk memasuki ruang presentasi.

Peserta lomba dengan nomor undian terkecil (nomor urut 1) langsung
mempersiapkan diri di panggung/podium presentasi. Sementara itu, peserta
lainnya duduk di kursi yang telah disediakan panitia.

Peserta lomba yang telah menyelesaikan sesi presentasi  diperkenankan
meninggalkan ruang presentasi, dilanjutkan nomor undian berikutnya dan
seterusnya sampai semua peserta lomba mempresentasikan karyanya.

Setiap peserta lomba akan dipanggil tiga kali dengan jarak waktu panggilan 2
menit untuk memasuki ruang presentasi. Apabila pada panggilan ketiga, yang
bersangkutan tidak hadir, maka peserta tersebut dinyatakan gugur.

Durasi setiap peserta; sesi presentasi : 5 menit dan sesi wawancara : 5 menit.
Waktu peserta selama 10 menit (presentasi dan tanya jawab), akan dimulai dan

diakhiri oleh aba-aba dari petugas.

Kriteria Penilaian

1

Naskah Karya Tulis IImiah
e Format Artikel (ukuran kertas, tipografi, kerapian, tata letak, jumlah

halaman, dan penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar) : 50-100
poin

e Gagasan (kreativitas, visioner/futuristik, unik, manfaat dan dampak
sistemik, kelayakan realisasi, ruang lingkup/skala permasalahan yang
ditangani) : 50-100 poin

e Tahapan solusi yang ditawarkan dan prediksi keberhasilan (ketepatan
solusi, pemanfaatan Iptek, keterlibatan pihak terkait) : 50-100 poin

e Sumber informasi (kesesuaian sumber informasi dengan gagasan yang
ditawarkan, akurasi, dan kemutakhiran sumber informasi) : 50-100 poin

e Kesimpulan (prediksi dampak terealisasinya gagasan) : 50-100 poin

2. Presentasi dan Wawancara



IV. LAIN-LAIN

1. Keputusan Juri adalah MUTLAK dan tidak dapat diganggu gugat.

2. Waktu Pendaftaran peserta lomba dimulai pada tanggal 17 April 2023 dan untuk
batas pengumpulan/ upload berkas kelengkapan lomba paling lambat tanggal 11 Mei
2023.

3. Semua peserta wajib mentaati Pedoman Pelaksanaan Lomba-Lomba, Persyaratan
Peserta dan Jadwal Kegiatan Festival Pemuda Kota Semarang Tahun 2023 yang
telah ditetapkan oleh Kepala Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Semarang.

Ditetapkan di  Semarang
Pada tanggal /2 April 2023

DAN OLAHRAGA




