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Shift APPens 2023

Regulamento

1. Shift APPens

1.1 Introducéo

O Shift APPens é um evento que reune entusiastas de todo o pais num ambiente informal

e descontraido e que testa as suas skills numa hackathon com uma duragdo de 48h. Em paralelo
com a competi¢do de programagao, existem diversas atividades em que tudo pode acontecer,
desde talks e demonstragdes tecnoldgicas a desafios!

1.2 Organizacao

O Shift APPend é um evento organizado pelo Nucleo de Estudantes de Informatica da Associagao
Académica de Coimbra NEI/AAQ e pela jeKnowledgd, Junior Empresa da Faculdade de Ciéncias
e Tecnologia da Universidade de Coimbra.

A jeKnowledge é uma Junior Empresa da FCTUC que foi fundada em 2008 com o objectivo de
proporcionar aos estudantes a oportunidade de aplicar os seus conhecimentos académicos quer
em projectos externos quer internos.

O Nucleo de Estudantes de Informatica da Associagdo Académica de Coimbra é um grupo que
visa representar os estudantes de modo a enriquecer e reforgar a sua experiéncia e percurso
académico. Assim, os estudantes tém a capacidade de desenvolver os seus conhecimentos,

a varios niveis, durante o seu curso na Universidade de Coimbra.

1.3 Objetivo

O objetivo do evento é promover o networking nacional entre estudantes, profissionais eempresas
da area de desenvolvimento de software e hardware, proporcionando-lhes umambiente Unico para
testarem a sua criatividade e a sua mente inovadora, melhorando, assim, as suas competéncias.

1.4 Data e Local

A 92 edicdo do hackathon ird decorrer ao longo dos dias 14, 15 e 16 de abril de 2023, no Pavilhdo
Engenheiro Jorge Anjinho.

2. Informacgdes Gerais

21Inscricdes

O evento esta aberto a todos os entusiastas do mundo da tecnologia e do design e tem um custo
de 8€ e 15€ por elemento, estudante e ndo estudante, respectivamente. Menores de idade terdo
de preencher, para além de um formuldrio, uma autorizagdo assinada pelos encarregados de
educagdo, disponivel em pttps://linktr.ee/shiftappengd. A aquisi¢do de um bilhete para o evento
garante ao participante todos os beneficios oferecidos pela organizagdo. Os Shifters podem
garantir o seu lugar em https://shiftappens.com/] tendo em atengdo que as vagas s&o limitadas.
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2.2 Equipas

Apesar das inscrigdes serem individuais, € sugerido que todos os candidatos formem uma equipa
antecipadamente. Apesar da sugestao, para que ninguém fique sozinho, havera uma pagina dentro
da plataforma onde membros inscritos poderdo apontar os seus homes em equipa ou a solo. As
equipas t&m de ser constituidas por 2 a 4 elementos. E ainda recomendavel que os elementos
possuam skills diversificadas, de modo a estarem aptos a responder a todos os desafios que irdo
encontrar no evento.

Cada participante sé pode estar envolvido numa equipa e consequentemente nos projetos
realizados pela mesma. Porém, todas as equipas terdo a oportunidade de desenvolver mais
do que um projeto, um na competicdo principal e os respectivos desafios personalizados.

2.3 Alimentacgao

A Organizagao assegura todas as refeigdes, desde o jantar de sexta-feira até ao almogo de
Domingo (refei¢des incluem pequenos-almogos, almogos e jantares). Os participantes terdo
ainda direito a coffee-breaks regulares, inclusive durante a noite e também sera permitido

trazer mantimentos de fora, porém bebidas alcodlicas ndo serdo permitidas. Caso tenhas
alguma restrigcdo alimentar, deves informar a organizagéo durante o preenchimento do formulario
de inscrigbes, para que a mesma possa procurar substitutos e assegurar as tuas necessidades.

2.4 Instalagoes

O Shift APPens’23 sera realizado em Coimbra. O local estara organizado em diversos espagos
fundamentais:

1) Zona de trabalho, local em que os participantes se concentram e decorrem as talks
dos parceiros;

2) Balnearios, nos quais todos os Participantes, Staff e membros das Empresas poderdo
usufruir inclusivamente para tomar duche e mudar de roupa;

3) Zona de Coffee-Breaks e Refeigdes;

4) Zona Lounge, que servira para que todos possam descontrair, realizar algumas
atividades extra ou até mesmo dormir caso desejem;

5) Palco Principal, zona na qual vdo decorrer Workshops e Palestras, apresentagées
do Pitch Final, entrega de prémios e anuncios importantes;

6) Zona de Helpdesk, zona de concentragdo do Staff. Caso seja necessario méo de obra
ou algum tipo de auxilio, € aqui que nos encontrarao.

A Organizagdo aconselha que cada participante se faga acompanhar de um saco de cama,
almofada e roupa confortavel. Caso desejem trazer mais alguma coisa para se sentirem
confortaveis durante a dormida, sdo livres para o fazer, desde que ndo quebrem nenhuma
das regras (consultar Termos & Condigdes).
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3. Evento

3.1 Check-In

O Shift APPens ird abrir as suas portas as 15h30. A entrada seras recebid@ pela nossa equipa
de Staff e ser-te-a atribuida uma credencial com o teu nome e o respetivo kit de participante.

E também neste momento que ficard definido os membros da tua equipa, bem como o seu nome.
Nao te esquecas de pensar num nome original! Por fim, seras acompanhad@ até a mesa da tua
equipa.

3.2 Cerimonia de Abertura

A sessdo de abertura dard inicio ao evento, as 16h30. Aqui serdo apresentados os desafios dos
parceiros. A participagao das equipas nestes desafios personalizados é facultativa, no entanto
quem optar por concorrer, estara habilitado a ganhar prémios extra. Apds esta cerimdnia, dar-se-a
inicio ao hackathon e as equipas terdo exatamente 48h para desenvolverem os seus projetos.

3.3 Plataformas

Discord (https://discord.gg/HPmekPXiBA)

Website oficial do Shift APPens (httgs:[[shiftaggens.comd)

LayerX (https://taikai.network/shift-appens/hackathons/shiftappens20237
koken=F8RZIVOSCCVT28AT)

3.4 Hackathon

3.41 Tema

O Shift APPens ndo dita nenhum tema que os participantes devam seguir. Espera-se que

as equipas desenvolvam integralmente um produto inovador no decorrer do evento (software
ou hardware). Ideias, conceitos e a organizagao da equipa sdo parametros que podem ser
definidos antes do evento mas o projeto em si deve ser desenvolvido nas 48 horas da
competicdo. Equipas que ndo respeitem as regras estabelecidas serdo punidas.

3.4.2 Entrega Intermédia

Esta submissdo intermédia decorrera no segundo dia, 24h apds o inicio da Hackathon, e tera
como objetivo fazer uma pré avaliagdo aos projetos que estdo a ser desenvolvidos pelas
equipas. As equipas que decidam concorrer, devem ter o seu projeto publicado na plataforma
da LayerX, até a hora estipulada, com:

* Na secc¢ao "Descricao", uma identificagdo do problema ao qual o projeto pretende
responder, e como o pretendem resolver. Deverdo também partilhar um link que
redirecione para uma plataforma que suporta o cédigo realizado até ao momento.

» Caso desejem participar em algum dos desafios personalizados, devem selecionar o(s)
mesmo(s) em "Categorias".

Quem nao fizer esta primeira submissdo ndo podera participar em nenhum desafio.

Sé sdo aceites projetos para os desafios personalizados que tiverem as tags para os mesmos.
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3.4.3 Entrega Final

A participacdo na competicdo é facultativa e apenas equipas entre 2 a 4 pessoas sao aceites.
As equipas que decidam concorrer, devem ter o seu projeto publicado na plataforma da
LayerX, até a hora estipulada com os seguinte requisitos:

» Todas as equipas terdo de preparar um Pitch. Esta apresentacado devera ser feita de modo
presencial ou em formato video, e com uma duragdo maxima de 5 minutos. Caso optem
por video, este deve ser submetido em simultdneo com a versao final do projeto e num
formato horizontal 16:9. Poderdo também incluir uma demo no periodo dos 5 minutos,
embora esta seja opcional;

« Uma descrigao do projeto que contenha:
« Identificagao do problema ao qual o projeto pretende responder;
e Como pretendem resolver o problema;
» Tecnologias utilizadas;
» Outros aspetos que considerem pertinentes.

« QOutros ficheiros que considerem relevantes (na secgao "Assets");

De seguida, os jurados terdo oportunidade de fazer perguntas as equipas, de modo a
reforgarem a sua avaliagao. Por fim, se assim 0os membros concordarem, os seus pitchs serdo
partilhados nas plataformas de comunicagao social do Shift APPens.

Depois das apresentagdes, os participantes devem estar preparados para responder a
qualquer pergunta relativa ao seu projeto, de modo a esclarecer possiveis duvidas colocadas
pelos jurados. Com este método pretende-se garantir uma avaliagdo justa, assegurando,
deste modo, que cada equipa desenvolveu o projeto durante o decorrer do evento.

3.4.4 Métricas de Avaliagao

Todos os projetos submetidos ao fim das 48h do Shift APPens serdo avaliados com base nos
seguintes parametros: Conceito, Técnica, Implementagao e Pitch.

O critério de conceito pretende avaliar a solugdo pensada/desenvolvida de acordo com a
inovagao que esta apresenta em relagcdo a solugdes semelhantes ou a falta de solugdes do
mesmo tipo. Ideias que possam vir a ter um impacto positivo na sociedade e ajudar a mesma
sdo outros pontos que se encaixam dentro deste critério.

Dentro deste critério técnica ,sera avaliado que tipo de ferramenta / tecnologia usada para
desenvolver a solucdo apresentada. Neste critério questdes de Ul/UX serdo também tomadas
em conta quando efetuada uma avaliagao.

O critério implementacao, procura focar-se na percentagem de projeto desenvolvida no

decorrer do evento, assim como o qudo funcional se encontra o projeto. Ndo se pretende
com isto avaliar apenas o cddigo, mas sim também, o quanto foi feito durante as 48 horas.
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3.4.5 Pitch Final e Avaliagao

O pitch tomara lugar no final do hackathon. O seu objectivo é vender o produto e o trabalho
desenvolvido durante as 48h. Cada equipa tera cerca de 5 minutos para apresentar o seu
projeto e, ao fim desse tempo, a apresentacgao sera interrompida. Este € o momento em
que as capacidades de comunicagao e argumentagao de cada equipa serdo avaliadas.
Apds o pitch, os jurados terdo um momento para colocar questdes e fornecer feedback.

3.5 Bancas de Parceiros

As principais empresas terdo um espaco especifico onde poderdo dar a conhecer aos participantes
0s seus projetos, num ambiente criativo, inovador e informal. Os Shifters podem também pedir
opinido e ajuda aos profissionais em relagdo aos projetos que estdo a desenvolver para a
competicao e para os desafios.

3.6 Desafios Personalizados

Existirdo outros desafios para além do hackathon. Estes podem ou nao ser relativos ao mesmo
projecto, individuais ou em equipa e serdo apresentados no inicio do evento pelas respectivas
empresas que os organizam. Todas as equipas tém liberdade para entrar ou ndo nestes desafios,
estando habilitadas a vencer mais prémios caso sejam os respectivos vencedores dos desafios em
que participem.

3.7 Talks e Workshops

Estas sessdes irdo decorrer no palco principal, de modo a promover a interagdo com os oradores.
As talks e workshops sdo momentos formativos em que os parceiros do Shift APPens tém a
oportunidade de divulgar os seus servi¢os e partilhar conhecimentos com os participantes.

e Os horarios das mesmas serdo divulgados previamente no website, no entanto sera enviada
uma mensagem para o canal geral do Discord sempre que uma sessao estiver para se iniciar;

o As sessdes estardo distribuidas pelos trés dias, sendo que os participantes serdo livres de
escolher em quais querem participar. Deste modo, poderao fazer pausas no desenvolvimento
dos seus projetos e adquirir mais conhecimentos que possam ser Uteis ao projeto a desenvolver.

3.8 Atividades Random

Durante certos periodos do evento, irdo decorrer atividades que promovam a interagdo e o convivio
entre os participantes, tais como: mini-jogos, quizzes, desafios, torneios de e-sports, entre outros.

3.9 Cerimonia de Encerramento

Ap0ds o periodo de reflexdo por parte dos jurados, os vencedores serdo anunciados na ceriménia
de encerramento. As equipas premiadas subirdo ao palco, para receberem os seus prémios e
darem uma palavra, se assim o entenderem. E também neste momento que serédo anunciados
os vencedores dos desafios personalizados.
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4. Termos & Condi¢des

Seguranca

O Evento pretende ser informal e familiar e espera-se que haja uma competi¢cdo saudavel.
A Organizagado ndo permitird qualquer disturbio, agressdo ou ofensa entre quaisquer entidades durante
0 evento e reserva o direito a expulsar qualquer participante que tenha uma conduta inapropriada.

Para o conforto e seguranga de todos, os seguintes itens ndo sdo permitidos no Shift APPens:

e alcool adquirido fora do Local;

» drogas ou substancias ilicitas;

e animais (excepto animais de servigo: como caes-guia);

» armas de fogo e qualquer objecto que possa ser usado como arma;

« fogo de artificio;

* equipamento de amplificagdo sonora, apitos ou megafones;

« artigos promocionais, comerciais, politicos, religiosos ou ofensivos ndo autorizados dequalquer
natureza, incluindo roupas, faixas, sinais, simbolos e folhetos ou panfletos;

e qualquer outro objecto que possa ser considerado perigoso e capaz de causar um incomodo publico
e/ou que possa ser usado para distrair, obstruir ou interferir com a fruigcdo do evento por parte de
outro participante.

Caso o participante possua um ou mais itens proibidos, a Organizagdo detém o direito de expulsar
imediatamente esse membro e, se necessario, denuncia-lo as autoridades competentes.

Cada participante sera responsavel por trazer os itens apropriados para a sua saude, higiene pessoal e
bem-estar. A Organizagao recomenda que cada um traga roupa confortavel e apropriada para o més de

abril, a sua medicacgdo e outros itens pessoais que considere pertinentes para uma estadia confortavel.

A Organizagao ndo sera responsavel por fornecer aos participantes nenhum outro produto para além
do que estd descrito neste documento.

A Organizagao ndo sera responsavel por bens perdidos ou roubados. No entanto, o Staff estara
presente nas varias divisdes durante todo o evento e existira também um local onde podera ser
guardado material embora seja aconselhado que nada valioso seja deixado ao alcance da vista.

Todos os projetos realizados pelas equipas participantes sado de autoria exclusiva das equipas.

Todos os projetos realizados pelas equipas participantes devem ser inovadores e respeitar todas as
regras de autoria. Ndo serdo aceites projetos plagiados.
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Direitos de Imagem

Ao entrar no evento e no local, o participante consente irrevogavelmente, a titulo gratuito, a:

gravacgao da sua imagem e/ou voz por qualquer meio (incluindo mas nao limitando agravagdes

de audio e gravacgdes visuais feitas por cAmeras de televisdo e por fotdégrafos);

participagdo em emissdes ao vivo e transmissdes;

a exploragao comercial em todo o mundo das suas imagens, por qualquer meio, pela Organizagao
ou pelos seus afiliados autorizados e Parceiros Comerciais.

No caso de menores que entrarem no evento e local, considera-se que o Encarregado de Educagao ou
o tutor legal expressamente autorizou o uso de imagens dos menores em conformidade com as alineas
anteriores. No ato da inscrigdo e aceitagado destes Termos e Condigdes, o participante declara e garante
ter obtido e possuido as autorizagdes necessarias por parte do seu encarregado de educagao.

Soberania da Organizacao

A Organizacao tera o direito de modificar estes Termos e Condigdes a qualquer momento.

No caso em que uma clausula dos presentes Termos e Condi¢des seja declarada nula, essa
circunstancia nao afetara a validade das restantes cldusulas dos presentes Termos e Condigdes.

O participante reconhece e concorda que, sem prejuizo de quaisquer outros direitos que a Organizagao
possa ter, se o participante violar qualquer um destes Termos e Condigdes, pode:

e ser recusada a sua entrada no local;
« ser expulso do local;
e ver a sua inscricdo no Shift APPens cancelada sem reembolso ou recompensa.

A presenca dos participantes no evento corre por sua conta e risco. Na medida do permitido
pela legislacdo aplicavel, e sem prejuizo de situagdes em que nenhuma limitagao é possivel,
a responsabilidade da Organizagdo face a um participante sera limitada e ndo pode exceder
em qualquer circunstéancia o valor da inscrigdo paga pelo referido participante.

Para situagbes ndo previstas neste Contrato, os Termos e Condi¢des ndo devem restringir os direitos
da Organizagao ao abrigo da lei geral.
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5. Contactos

Se tiver duvidas acerca do presente Regulamento podera contactar-nos através das nossas redes

sociais ou do nosso email bhiftaggens@gmail.cor_rl.

Para mais informagdes consulte o nosso instagram em https://www.instagram.com/shiftappens/

OU 0 N0SSO website httgs:((shiftaggens.comd.

Coordenagao Geral:

iris Pereira
irismargarida-6@hotmail.com

Francisca Laureano
franciscarlaureano@gmail.com

Coordenacao Geral,

Trus Powoa ramuisca L amReamd

(iris Pereira) (Francisca Laureano)
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